
다빈치코드  
응용게임 : 대형 ABC 다빈치 코드  

• 목적: 상대편 알파벳을 맞춰라! 자신의 블록을 

다 보여주기 전 상대편 알파벳을 맞추면 승리! 

• 도구: 대형 알파벳 블록, Game Sheet 

• 장소: 책상과 의자 없는 마루바닥의 교실  

 1) 도구 만들기  

준비물: 음료수 박스 또는 종이블록 소 26개, 흰색 시트지, 검정색 시트지, 2칸 라벨 용지 
13장 

① 준비한 박스를 흰색 시트지로 13개 싸고, 남은 13개 박스는 검정 시트지로 싼다.  

② 준비한 라벨 용지에 알파벳을 써서 박스에 붙인다.  

         예) 검정 박스-A, 흰색 박스-B, 검정 박스-C, 흰색 박스-D……. 

Or  

A B A B 
라벨을 만들어 시트지로 싼 박스에 검정 라벨은 검정 박스에 흰색 라벨은 흰색 박스에 붙인다.  
예) 라벨 만들기 검정: A, C, E, G, I, K, M, O, Q, S, U, W, Y 
                      흰색: B, D, F, H, J, L, N, P, R, T, V, X, Z  



a. 알파벳 박스를 바닥에 알파벳이 보이지 않게 펼쳐 놓는다.  

b. 3팀으로 나누고 각 팀 별로 Game Sheet을 나눠 준다.  

         Tip: 각 팀의 팀원 수는 4명 이상이 되지 않게 한다.  

c. 순서를 정하고 각 3팀은 임의로 바닥에 놓인 알파벳 박스 4개를 선택해 가져와 알
파벳 박스를 왼쪽에서 오른쪽으로 순서대로 나열하고 Game Sheet에 팀이 가진 
알파벳 박스를 지운다.    

 2) 게임 준비 (3팀이 참여 할 경우)  
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 알파벳을 배워 스스로 알파벳 쓰기가 가능한 아동에게는 빈 Game Sheet을 이용해 게

임을 진행하면 쓰기 연습도 함께 할 수 있다.  



 3) ABC 다빈치  게임 방법 (3팀이 참여 할 경우)   

a. 첫 번째 팀은 바닥에 놓인 알파벳 박스 중 하나를 가져와 팀 알파벳 박스에 순서에 
맞게 나열하고 한 팀을 선택 그 팀의 알파벳 박스 하나를 추측한다.  

 

 

 

 

 

 

b. 첫 번째 팀이 상대 팀 알파벳을 맞추면 상대팀은 그 알파벳 박스를 모두에게 공개
한다. 

 

 

 

 

 

 

c. 첫 번째 팀이 상대 팀 알파벳을 못 맞추면 첫 번째 플레이 팀은 가져온 알파벳 박
스를 공개한다.  

 

 

 

 

 

 

 

d. 첫 번째 팀이 상대 팀 알파벳을 맞추면 다시 다른 팀 알파벳을 추측하여 맞추거나, 
멈추고 다음 팀으로 순서를 넘길 수 있다.  

e. 두 번째 팀은 첫 번째 팀과 같은 방법대로 진행한다.  

f. 위와 같이 순서대로 진행하고 마지막 까지 팀의 알파벳 박스가 공개되지 않은 팀
이 승리!   
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팀 1이 선택한 알파벳 박스!  
팀 1이 팀 3 박스를 ‘B’라고 추측하여 맞추면 팀 3.은 모두에게 박스를 공개한다.  
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팀 3의 알파벳 박스를 못 맞추면 팀 1.은 가져온 알파벳 
박스를 모두에게 공개한다.  

Tip: 팀원은 Game Sheet에 공개되는 알파벳을 잊지 않고 체크하도록 한다.  

 ADHD 아동 및 집중력이 부족한 아이들과 함께 진행 할 경우 공개된 알파벳을 칠판에 

써서 참여 아동이 다시 한번 인지 할 수 있도록 도움을 준다.  



 4) 본 보드게임의 장점  

 팀 게임으로 진행되면서 또래와의 관계 형성 및 언어 전달 능력에 도움을 준다.  

 수리 능력 향상에 도움을 준다.  

 집중력 향상에 도움을 준다.  


